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Le trait facile

Consigne :

Après t’être entrainé à dessiner un ou plusieurs Playmobil (de face, de
dos puis de profil), invente celui qui n’existe pas encore mais avec lequel
tu aimerais pouvoir jouer.
Tu as auras besoin d’un crayon à papier, de crayons de couleur ou de
peinture et de plusieurs feuilles.

Dessiner c’est jouer !
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C’est en 1974 que Hans Beck, designer Allemand, crée le premier dessin de la figurine Playmobil
décrivant précisément la manière dont les sept pièces (cheveux, tête, torse, bras gauche et droit,
squelette, et jambes) s’articulent et s’imbriquent en un clic !

Mais avant, son histoire !

Dessin technique accompagnant
le brevet déposé en 1974, par
Horst Brandstätter et Hans Beck



La même année, les trois premières
figurines de l’histoire de Playmobil
(le constructeur routier, l’indien et le
chevalier) furent présentés à la Foire
du jouet de Nuremberg dans des
boîtes contenant des accessoires qui
permettaient aux enfants de
transformer leurs personnages et de
faire évoluer leur rôle.

Le contenu de deux des trois premières boîtes Playmobil
présentées à la Foire de Nuremberg en 1974.



Depuis 1974, 4 659 modèles de figurines ont été créés.
Environ 2,8 milliards de petits personnages ont ainsi été
fabriqués. Ils ont désormais le choix entre plus de 400
coupes de cheveux et portent des vêtements et
accessoires toujours plus variés et détaillés.

Observe, ci-dessus, l’évolution d’un
chevalier au fil des quarante années de
la saga Playmobil. Une transformation
qui incarne toute la démarche de cette
marque : conserver l’identité du
personnage tout en le renouvelant
sans cesse.



Entraine-toi, tout d’abord, à représenter le plus fidèlement
possible, un personnage Playmobil de face, de dos, et de
profil. Pour cela, choisis le plus simple que tu possèdes (ou
utilise des images trouvées sur Internet). Ensuite, dessine
une série de visages différents d’après des modèles à ta
disposition (comme précédemment).

Dessiner c’est jouer ! (1)



Superman, Superwoman, Buzz l’Eclair, Pierre Adrien Sollier est un artiste qui invente et
peint, sur de grandes toiles, des personnages Playmobil depuis une vingtaine d’années.

Tu dois maintenant représenter un personnage que tu aimes, issu des Mangas, des Comics
Marvel, des contes traditionnels ou mythologiques, sous la forme d’un Playmobil.
Il faudra que tu observes finement les éléments de son costume pour pouvoir les
reproduire sur la silhouette de Playmobil que tu sais maintenant dessiner (utilise une image
trouvée dans une BD ou sur Internet).
A toi de jouer !

Dessiner c’est jouer ! (2)


