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Le trait facile

Consigne :

Après avoir consulté les pages suivantes, invente et représente des
véhicules qui correspondent au métier de leurs propriétaires.
Réalise ton dessin au crayon à papier et colorie-le à l’aide de feutres.

Dessiner un véhicule imaginaire

Véhicule spécial
« covoiturage »



Lancés à Londres lors de la foire industrielle de 1956, les voitures
et camions Corgi Toys furent les premiers jouets à être équipés de
vitres en plastique, de capot ouvrant découvrant le moteur, de
suspension, de phares ajoutés à la carrosserie et de nombreuses
autres innovations techniques (aménagement intérieur des voitures
très détaillé, par exemple) qui en firent pendant une quinzaine
d’années, les modèles réduits les plus vendus en Angleterre puis
dans le monde entier.

Si, des modèles spéciaux comme la Batmobile ou l’Aston Martin DB5 de James Bond se vendirent à
plusieurs millions d’exemplaires, la série de véhicules utilitaires la plus collectionnée fut celle des modèles
du plus grand cirque anglais de l’époque : le cirque Chipperfield.

La production de cette série débuta en 1960 avec le camion grue (image de gauche)

Petite histoire d’une marque



Observe bien cette série de dessins réalisés par différents illustrateurs. Ils représentent des véhicules dont
la forme correspond à un métier ou une fonction (voiture tuyau pour le plombier, voiture jungle pour
l’aventurier, voiture ampoule pour l’électricien…).



Voici quelques métiers du cirque : clown, jongleur, prestidigitateur, lanceur de couteau, acrobate,
dresseur d’animaux, trapéziste, écuyer.
Dessine le véhicule de chacun d’entre eux. Sa forme devra s’inspirer d’éléments caractéristiques
du métier correspondant pour qu’il puisse être attribué à son propriétaire sans risque d’erreurs.
Tu devras donc, tout d’abord, faire la liste de tous les mots que tu peux associer au métier puis
t’aider d’images pour réaliser ton dessin.

Pour créer la voiture du clown tu pourras,
par exemple, associer les formes et les
couleurs de certains de ces objets.


