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Tu connais le jeu de cartes appelé « les 7 familles »?

C’est un jeu ancien qui existe toujours aujourd'hui.
Le jeu est constitué de 42 cartes. Il y a 7 familles à 
reconstituer. Chaque famille est constituée de 
6 personnages : le père, la mère, le grand père, la grand-
mère, le fils, la fille.
Tous les personnages d’une même famille ont une 
caractéristique commune (un point commun). Le nom de 
la famille est en rapport avec cette caractéristique.

Dans l’exemple de la famille Tric-Trac, chaque membre de 
la famille joue à un jeu de société différent.
Le Tric-Trac est un jeu de société pour deux joueurs qui se 
joue avec des dés sur un plateau , comme celui que l’on 
voit dans la carte de la mère 
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Consigne 1  :

Sur une feuille A4 en format paysage. Sépare ta feuille 
en deux par un trait horizontal, puis en trois par deux 
traits verticaux.

Dessine et mets en couleur, les 6 membres d’une même 
famille extraterrestre : 
le grand père, la grand-mère, le père, la mère, le fils, la 
fille.
Donne un nom à cette famille, en lien avec l’un de leurs 
signes particuliers….

Pour t’aider, voici un premier membre de la famille : le 
père. A toi dessiner les autres…
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Consigne 2  :

Tu peux maintenant chercher d’autres types de familles
avec des caractéristiques différentes.

Tu pourras dessiner un membre de ces familles. Mais ne 
dessine pas les 42 cartes du jeu !

A quoi pourrait ressembler ? :

- La famille Tentacule
- La famille Trois-yeux
- La famille Gluant
- La famille Aroulette
- La famille Antenne
- La famille Pincette

A toi d’inventer d’autres noms de familles extraterrestres.

La famille des Vénusarbre par un élève de CE2

note : il manque le grand père et la grand-mère
(mais il y a trois enfants et un animal de compagnie) 
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Pour t’aider à dessiner ou à trouver des noms de 
familles, tu peux t’inspirer des modèles suivants

Tu peux également remplacer le dessin par du collage, en 
découpant des éléments dans des magazines puis en les 
assemblant pour créer tes extraterrestres
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