
Consigne :

Lis attentivement cet extrait d’un texte décrivant, l’Amphisbène, un animal
mythologique et légendaire :

« L’Amphisbène est un reptile qui possède deux têtes, l’une à sa place
normale et l‘autre au bout de sa queue. Il a le pouvoir d'hypnotiser ses
victimes grâce à l'éclat extraordinaire de ses yeux. Quand une tête dort,
l'autre reste éveillée pour faire le guet. (…)
Pour se déplacer, il met la petite tête du bout de sa queue dans la gueule de
l’autre et forme ainsi un cerceau qui peut rouler d’arrière en avant avec
beaucoup d’agilité. (…) »

Lucain, Pharsale, 62

Cycle
3

Le trait facile

Mythe au logis Effectuer des choix de représentation :
à quoi pouvait ressembler cet animal fantastique ?

Reptile

Animal vertébré à
respiration pulmonaire et
à peau couverte d'écailles
(ex. le serpent, le lézard,
la tortue, le crocodile).

Sur une feuille de format A4, dessine cet animal puis colorie-le.
Les images des pages suivantes pourront t’aider à l’imaginer.



Ces images pourront t’aider à dessiner les têtes de ton
Amphisbène. Pour cela, utilise les formes et détails de
certaines d’entre-elles (n’oublie pas les écailles !).
Les deux têtes ne doivent pas nécessairement être
identiques.



Ces images pourront t’aider à dessiner
le corps de ton Amphisbène. Tu dois le
représenter en mouvement, ondulant
comme un serpent ou un dragon.


