[image: ][bookmark: _GoBack]Ecrire un petit mot pour la maîtresse   ou téléphoner à tata, tonton et raconter un événement de la journée.

Fabriquer une boite à histoire avec le matériel de la maison
https://www.dulala.fr/le-petit-chaperon-rouge-bah/

Pâte à modeler : des modèles http://chezmaicressekarine.blogspot.com/2018/02/brevet-pate-modeler-gs.html
Recette : https://www.youtube.com/watch?v=p9B4YbzeTwE

Bouger : jeux de balles, de lancers … 
Ecouter des chansons dans plusieurs langues. 
Tracer un quadrillage puis choisir des graphismes pour remplir chaque carré 
Jeu symbolique : par exemple jouer à la marchande avec des jetons pour représenter les pièces ou de la fausse monnaie dessinée par l’enfant.
Jeu de domino : http://siubhan.altervista.org/jeux/domino.htm
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Se lever, préparer son petit déjeuner au début avec aide puis en autonomie (sauf les moments dangereux) en
étant capable de nommer précisément les aliments et la vaisselle; Débarrasser.

Se laver et s’habiller en autonomie (ou presque). A vérifier par les parents .
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Temps 3 ; Rangement du jeu en étiquetant les boites de jeu. I'enfant peut proposer une écriture en
écoutant les sons des mots. Vous écrivez ensuite I'écriture exacte, I’enfant recopie le mot et le colle sur
I’étagére ou sur la boite en plastique contenant le jeu. Le moment de rangement peut étre aussi I'occa-
- J
e A
Temps 4:
. J/
Préparer le repas (si le menu le permet), mettre la table, apprentissage de la comptine pour se laver les
mains, manger.
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